
自宅からオンライン

場 所

参加条件
1）予定人数：12名（最大 16人）
2）参加対象者：ネットワーク情報学部での勉学に関心をお持ちの方。
3）マインクラフトJAVA版をインストール済みのマシンを持ち、当日に自分で接続
して終日参加できる方。

※応募者多数の場合は選抜を行う場合があります。
※接続先のサーバー、その他必要な情報は事前に参加者にお伝えします
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マイクラでデザイン！？
このワークショップでは、高校生のみなさんの
創造性を大きく発揮できる環境として、マイン
クラフト（以下マイクラ）を利用します。マイ
クラは、何をするかを自分で決められる自由さ
が特徴の箱庭系オンラインゲームで、仮想空
間の中に巨大な建物からアトラクションまで自
在に作ることができます。もちろん、ただマイ
クラで遊ぶだけなら一人でも出来ます。今回は、
このゲーム環境を利用して、初対面の高校生
たちが集い、その中で楽しくコミュニケーショ
ンをとる体験を、自分たち自身でデザインして
みる、そんなワークショップを行いたいと考え
ています。
ゲームの環境の中では、ネットワーク情報学
部有志の学生たちがお待ちしています。情報
学部らしいスキルを活かして、みなさんの家か
らオンライン上で集えるエキサイティングな環
境を準備しています。未経験でも大学生が教
えてくれますので、全く問題ありません。

デザインワークショップ !？
デザインとは、こういうものがあったらいいな
とか、こうなって欲しいな、というアイデアを
発見して、その意図がちゃんと働くようなカタ
チにすることです。決してイラストを上手に描く
ことや飾り付けをすることを指すわけではあり
ません。
いまでは、広い意味でデザインをすることはデ
ザイナーだけが行うことでなくて、あらゆる仕
事の現場において、非常に重要視されるよう
になってきました。今回の試みは、デザインを
体験的に学んでみる機会です。難しく感じるか
もしれませんが、今の時点での才能は全く関
係ありません。面白いことがあるかもな、とい
う好奇心さえあれば大丈夫です。
一日だけのオンラインで開催ですが、きっとみ
なさんが、これまで当たり前に見ていたことが
不思議に見えてくるような、視点を切り替える
きっかけになるでしょう。


