
専修大学経営学部60周年記念行事
2022年6月18日（土）
Ⅰ．オープニング（13：00－13：40／40分）
13:00-13:05 実行委員長挨拶・趣旨説明

13:05-13:10 経営学部長挨拶

13:10-13:40 基調講演　小堺一機氏　1979年卒　「水の如し」

Ⅱ．経営学部再入門セミナー（14：00―15：30／90分）
統一テーマ「アフターコロナの新しい働き方ーダイバーシティ＆インクルージョンー」（専修大学経営学部提供リカレント教育） 2022.4.7現在

会場No メインテーマ サブテーマ1 スピーカー サブテーマ2 スピーカー

池本正純氏（本学名誉教授※ファシリテーター） 田口冬樹氏（本学名誉教授※ファシリテーター）

片岡寛氏（上海天益成広告有限公司CEO）1997年卒
「起業家と企業家による事業を創り続けるロマンとリアル」

西脇敬久氏（公認会計士・税理士・株式会社DAM 代表取締役）2006年卒
「成長する経営者に共通する４つのポイント」

菊地瑠怡氏（株式会社Lumiere　代表取締役）2011年卒
「「自由に生きる」ことの本質」

上田啓悟氏（赤碕ダイハツ有限会社　代表取締役）1995年卒
「地方だからできる幸せな経営環境」

森本祥一氏（経営学部教授※ファシリテーター） 石崎徹氏（経営学部教授※ファシリテーター）

福田佑亮氏（UiPath株式会社 パートナー営業本部 部長） 2001年卒
「業務自動化の活用が拡がるDXの最前線」

金井理仁氏（株式会社グレープストーン、企画開発本部　企画開発　シェフパティシエ）
2009年卒 「商品開発」

植田和臣氏（合同会社SYNCS 代表社員）2010年卒
「エンパワーメントレポート－IT業界で非エンジアの元自衛官が

コロナ前からリモートワークを実現できた理由－」

紺野佳南氏（株式会社EVeM 取締役COO）2011年卒
「*パーパスを起点にした新たなイノベーション*」

笠原伸一郎氏（本学名誉教授※ファシリテーター） 鈴木祥平氏（東京工科大学助教※ファシリテーター）2013年卒

鈴木順氏（公益社団法人日本プロサッカーリーグ 社会連携室長 1995年卒
「共創で持続可能な地域を目指して」

小河原佐和子氏（株式会社バンダイカード事業部）2014年卒
「専門性を極めた先にある個の自律性と組織のマネジメント」

小浦陽子氏（元JICA海外協力隊）2011年卒
「国際協力とSDGs」

山野井創氏（株式会社小学館ミュージック＆デジタルエンタテイメント
映像事業本部　政策１グループ　チーフプロデューサー）　2002年卒

「テレビアニメ制作の最新事情」

奥村経世氏（経営学部准教授※ファシリテーター） 水野基樹氏（順天堂大学教授※ファシリテーター）1993年卒

A.Y.氏（アクセンチュア株式会社インタラクティブ本部
マネジメント・コンサルティング　マネージャー）2012年卒

「「楽しい」を極めるキャリア開発－ファッションビジネスとイタリアMBA－」

橋本英治氏（株式会社FEEL CONNECTION＆株式会社 ベンチャーバンクインフィット
代表取締役社長・株式会社ベンチャーバンク 社外取締役）1999年卒

「企業内起業で経営者をめざす－雇われスタートアップ企業経営者という生き方－」

河野正寛氏（Bytedance株式会社Global Business Solutions-APAC-Japan - Growth Agency
- Agency Development Senior Manager）2007年卒
「能力・キャリアを開発する探索と深化のラダー」

山形高弘氏（DoorDash Technologies Japan, Marketing Department, CRM  Lead）
2003年卒　「探索のキャリア、選択肢としての転職の考え方」

Ⅲ．交流会（16：00－18：00／120分)
16:00-16:10 学長挨拶

16:10-16:20 経営学部の歩み

16:20-16:40 歓談①

16:40-17:20 レク（グループ対抗専大クイズ）

17:20-17:40 歓談②

17:40-18:00 閉会の挨拶・集合写真

注）報告者や報告のタイトルは変更されることがあります
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